
PNU SW 학습공동체 최종(중간)보고서 

Github 로 파일업로드하여 제출 

 

1. 프로젝트 소개 

프로젝트명: BookUs 

가. 배경 및 필요성 

올해 초부터 동기들과 각자 책을 한 권씩 정하고 서로 책을 교환하여 읽는 ‘독서 클럽’ 활동을 진행하고 있던 와중 책을 

교환하는 과정에서 어려움이 있었음. 교환은 주로 무작위 추첨을 통해 결정되었는데 이 과정에서 이미 지난번 에 읽었던 

책이 배정되는 사람이 있어 불편함을 느낌. 그래서 각자 이미 교환해서 읽은 책을 제외하고 랜덤으로 다 음 책을 

정해주는 기능이 있으면 좋겠다고 생각함. 또한 독서 후 감상 기록이 개인별로 기록되거나 서로 공유되지 않아 어플을 

통해 독서그룹을 생성하여 비대면으로 책을 서로 교환하여 이 책에 대한 한줄평 및 인상 깊은 내용을 한 번에 모아서 볼 

수 있는 기능 또한 추가되면 좋다고 생각함. 각각 개인마다 읽은 독서 이력을 분석하고 감상 기 록에 대한 데이터를 

수집함. 이러한 분석으로 앞선 문제점을 해결해 나갈 수 있음. 

나. 개발목표 및 주요내용, 세부내용 등 개발목표 

및 주요내용: 

본 프로젝트는 독서 모임 활동을 효율적으로 운영하기 위한 모바일 어플리케이션을 개발하는 것을 목표로 한다. 최 근 

독서가 트렌드로 자리 잡으면서 다양한 형태의 독서 모임이 활성화되고 있다. 실제로 올해 초부터 동기들과 각자 책을 한 

권씩 골라 돌려 읽는 모임을 운영하면서 여러 불편함이 존재했다. 예를 들어, 매주 책을 교환할 때 무작위 로 다음 책을 

정했는데, 종종 이미 지난 교환 시간에 읽었던 책이 다시 배정되는 문제가 반복되었고 각자 어떤 부분 이 인상 깊었는지, 

책을 읽고 어떤 생각이 들었는지 공유하기도 불편했다. 이러한 불편함을 해결하고 더 나은 독서 경험을 만들기 위해 본 

프로젝트를 기획하게 되었다. 

 본 프로젝트는 ‘그룹 기능’에 초점을 맞춘 독서 모임 관리 앱이다. 단순히 개인 독서 활동을 기록하는 것을 넘어, 여러 명이 

함께 책을 읽고 공유하는 과정에서 발생하는 다양한 상황을 지원하는 데 중점을 두었다. 특히 실제 독서 모임 경험에서 

겪었던 불편함을 해소하고자 구체적인 기능들을 설계했다. 

 앱은 사용자가 직접 독서 그룹을 만들고 운영할 수 있는 기능을 중심으로 구성되어 있다. 그룹 생성 시에는 대면/ 비대면 

여부, 모임 일정, 그룹 이름/사진/인원 제한 등을 설정할 수 있으며, 필요 시 방장의 승인이 필요한 가입 절 차를 통해 그룹 

관리를 할 수 있도록 한다. 

 독서 방식은 두 가지로 나뉜다. 하나는 ‘한 권의 책을 다 같이 읽기’ 로, 다함께 책 한 권을 골라 등록하여 모든 그 룹원이 

정해진 기간 내에 함께 읽는다. 이때 자신의 읽은 쪽수를 기록할 수 있으며, 각자 어느정도 읽었는지 기록하 여 모두의 

진행 상황을 공유할 수 있다. 또한 인상 깊은 문장, 메모, 한줄평 등을 남기고 이를 다른 구성원들과 공유 할 수 있다. 

 다른 하나는 ‘각자가 선정한 책을 돌려 읽기’ 이다. 구성원 각자가 한 권씩 책을 등록하고, 일정 주기에 따라 책을 교환해가며 

읽는다. 실제 독서 모임 활동 중에 이미 읽은 책이 다시 배정됐던 문제를 해결하기 위해, 개개인이 이미 읽은 책을 제외한 

상태에서 새로운 책을 무작위로 배정해주는 기능을 구현하고자 한다. 아울러 해당 책을 다 읽은 구성원만 책에 대한 다른 

사람들의 기록을 열람할 수 있도록 제한하여 읽지 않은 책에 대한 정보 노출을 최소화한 다. 

그 외에도 마이페이지를 통해 읽은 책 리스트와 감상 기록을 개인별로 확인할 수 있다. 전반적으로 이 앱은 실질적 인 독서 

모임 운영 경험을 바탕으로 설계되었으며 실제 사용자들의 활동 흐름을 고려한 실용적인 기능으로 구성되 어 있다. 

세부내용 :    



-요구사항 분석 

1. 책 교환 과정에서의 무작위 추첨 

2. 일정 관리 

-제한사항 및 대책 

1. 도서 데이터 수집 및 상세정보 불러오기    1-1. 크롤링 또는 API 를 이용하여 해결 

2. 서버 보안 

2-1. 로그인 인증 수단 추가 및 비밀번호 해싱 

2-2. 로큰 리프레쉬 

2-3. CORS 를 허용하여 프론트엔드와 통신 보안 

-개발환경 

  1. Viusal Studio Code 

사회적가치 도입 계획  독서모임 어플리케이션 개발을 통해 기존 독서모임의 문제점(책교환 과정에서의 혼선, 

일정관리의 어려움 등)을 해 결하며, 보다 개선 된 독서 모임을 통한 범사회적 독서 증진 가능성. 

독서 모임 어플리케이션 사업화를 통한 구글플레이스토어 및 APP Store 와 같은 모바일 애플리케이션 유통 플랫폼 

출시 가능성. 향후 사업화 진행 시 책 유통 서비스를 통하여 보다 편리한 책 교환을 통한 어플리케이션 발전 가능성. 

추후 모바일 뿐만이 아닌 PC 환경에서 접속 가능한 웹페이지 개발. 

추후 정보컴퓨터공학부 학생들을 대상으로 베타 서비스 배포 후 설문조사를 통한 사용자 맞춤화 및 성능 서비스 개 선 

예정 



2. 상세설계 

 



 

 



 



 



 



 



 



-사용기술 

프론트엔드 : Flutter 사용 백엔드 : FastAPI 사용, 

MySQL 사용, 알라딘 API 사용 

3. 개발결과 

-프론트엔드 진행상황 

 



  



 



-백엔드 진행상황 

 

회원가입시 이메일 인증을 위해 인증코드를 메일로 전송하도록 구현 

 



회원가입시 데이터 베이스에 유저 정보가 들어감을 확인할 수 있음. 비밀번호는 

CryptContext 라이브러리를 사용하여 해싱하여 저장함.   이후 로그인 시 토큰을 



발급하도록 구현, 토큰을 이용하여  현재 사용자 정보를 불러오는 

get_current_user 함수 구현. 



 

 

 

 

 

 



 

개발결과 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 



 



 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

시연영상: 

https://www.youtu

be.com/watch?v=8

0D73T6I0Ng

https://www.youtube.com/watch?v=80D73T6I0Ng
https://www.youtube.com/watch?v=80D73T6I0Ng
https://www.youtube.com/watch?v=80D73T6I0Ng


6. 팀 소개  

팀장: 장호빈(기획, 백엔드)  

팀원 1: 곽윤정(디자인, 프론트엔드) 

팀원 2: 김기태(백엔드)  

팀원 3: 김서연(프론트엔드)  

팀원 4: 김희수(프론트엔드)  

팀원 5: 박은성(백엔드) 

 


